Регламент
Кубка Р.Г.Нежметдинова по быстрым шахматам,

г.Казань, 29-30.05.2016г.

1. Соревнования проходят по швейцарской системе в 9 туров по Правилам вида спорта «шахматы», утверждённым Приказом Минспорттуризма России с использованием электронных часов.

Жеребьёвка осуществляется на компьютерной программе SwissMaster 5.5 и проводится в русском написании имён участников.

2. Контроль времени – 15 минут плюс 5 секунд на каждый ход, начиная с первого. Допустимое время опоздание на тур – 15 минут.
3. Расписание турнира: 

	Дата
	Время
	Содержание
	Прим.

	28.05.2016
	
	День приезда, регистрация участников
	

	29.05.2016
	1000-1500
	Регистрация участников и мандатная комиссия
	

	
	1515
	Жеребьёвка 1 тура
	

	
	1530
	Торжественное открытие турнира
	

	
	1600
	Начало I тура
	

	
	1700
	Начало II тура
	

	
	1800
	Начало III тура
	

	
	1900
	Начало IV тура
	

	30.05.2016
	1500
	Начало V тура
	

	
	1600
	Начало VI тура
	

	
	1700
	Начало VII тура
	

	
	1800
	Начало VIII тура
	

	
	1900
	Начало IX тура
	

	
	2030
	Торжественное закрытие и награждение
	


4. Места распределяются по наибольшей сумме набранных очков. В случае равенства очков места по следующим критериям (в порядке убывания приоритета): 

- Коэффициент Бухгольца

- Усеченный коэфф. Бухгольца
- Количество побед

- Личная встреча

- Коэффициент Бергера

5. Как только каждый игрок завершит десять ходов из начальной позиции:

- не могут быть сделаны никакие изменения в установку времени на часах, если это будет неблагоприятно отражаться на расписании соревнования;

-не могут быть приняты никакие заявления относительно неправильной расстановки фигур или неправильной ориентации шахматной доски. В случае неправильного расположения короля рокировка не допускается. В случае неправильного расположения ладьи не допускается рокировка с этой ладьёй.

6. Не разрешенный Правилами ход завершен, как только игрок нажал свои часы. Если арбитр видит это, он должен объявить, что игрок проиграл партию, при условии, что соперник не сделал свой следующий ход. Если арбитр не вмешивается, соперник имеет право заявить о своей победе, если он не сделал свой следующий ход. Тем не менее, партия заканчивается вничью, если позиция такова, что соперник не может поставить мат королю игрока любой возможной серией разрешённых ходов. Если соперник не заявляет о победе и арбитр не вмешивается, неразрешённый ход остаётся в силе и партия должна быть продолжена. После того как соперник сделал свой следующий ход, неразрешённый ход не может быть исправлен, если об этом не договорятся игроки без вмешательства арбитра.

7. Чтобы сообщить о победе по времени, заявитель должен остановить часы и уведомить арбитра. Для того чтобы заявление было обоснованным, на часах заявителя после остановки часов должно оставаться некоторое время. Тем не менее, партия заканчивается вничью, если позиция такова, что соперник не может поставить мат королю игрока любой возможной серией разрешённых ходов.

8. Если арбитр замечает, что оба короля находятся под шахом или пешка находится на самой дальней от исходного положения горизонтали, он должен подождать до тех пор, пока не будет завершен следующий ход. Тогда, если на доске все ещё сохраняется недопустимое положение, он должен объявить, что партия закончилась вничью.

9. Результат партии сообщает выигравший. В случае ничьей результат сообщают оба участника. В случае несообщения результата завершившейся партии в установленное время в партии ставится результат «0-0».

10. Решение главного судьи по всем спорным вопросам является окончательным.

11. Участники, нарушающие правила проживания в общежитии и турнирный режим (употребление спиртных напитков, неадекватное поведение, неэтичные действия по отношению к соперникам и членам судейской коллегии) по решению судейской коллегии могут быть исключены из турнира. 
12. Справки по жеребьёвке по телефонам:

8 (843) 236-01-73 – спортотдел 

8 (843) 236-15-90 – вахта

И на сайте: www.tat-chess.ru 

Главный судья





А.В.Ватлин, ССВК, МА
